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Szanowni Państwo, 

Życząc Państwu w nowym roku szkolnym sukcesów pedagogicznych 
i satysfakcji z wykonywanej pracy zapraszamy do zapoznania się 
z  ofertą form doskonalących, które Warmińsko-Mazurska Biblioteka 
Pedagogiczna w Elblągu przygotowała na rok szkolny 2016/2017. 

Wśród proponowanych przez nas szkoleń dominują te z zakresu 
wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnej w działaniach 
szkoły. Poprzez prezentację narzędzi do wykonywania interaktywnych 
i multimedialnych materiałów edukacyjnych pragniemy Was 
zainspirować do nowych pomysłów na pracę z uczniami. Będziemy 
również zachęcać do sięgnięcia po popularne gry i zabawy 
wspierające nauczanie/uczenie się uczniów. 

Zachęcamy Państwa do udziału zarówno w formach realizowanych 
w sposób tradycyjny w pracowni komputerowej, jak i w niezwykle 
wygodnej formie zdalnej prowadzonej na platformie e-learningowej 
Bibliotecznego Centrum Zdalnej Edukacji. 

Dyrektor i Nauczyciele bibliotekarze 
Warmińsko-Mazurskiej Biblioteki Pedagogicznej 

im. Karola Wojtyły w Elblągu 
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Informacje organizacyjne 

 Formy doskonalenia pracowników oświaty proponowane przez Warmińsko-
Mazurską Bibliotekę Pedagogiczną w Elblągu są realizowane bezpłatnie. 

 Uczestnicy zajęć otrzymują: 
o materiały edukacyjne w formie elektronicznej przesłane na konto poczty 

mailowej, 
o potwierdzenie udziału w zajęciach stacjonarnych w formie drukowanej, 

a udziału w zajęciach e-learningowych w formie elektronicznej. 

 Zajęcia stacjonarne realizowane są w siedzibie Biblioteki przy ul. Świętego 
Ducha 25 w Elblągu w większości przypadków w godzinach popołudniowych. 

 Zajęcia e-learningowe prowadzone są na platformie Bibliotecznego Centrum 
Zdalnej Edukacji (moodle.wmbp.edu.pl). 

 Większość proponowanych stacjonarnych form doskonalenia nauczycieli 
może zostać zrealizowanych w szkołach i placówkach oświatowych (Miasto 
Elbląg i Powiat Elbląski) po spełnieniu wymagań określonych przy każdej 
formie i zapewnieniu minimum 15. osobowej grupy uczestników oraz po 
pokryciu kosztów delegacji osoby realizującej zajęcia. Szczegółowych 
informacji udzielają realizatorzy form.  

 Udział w zajęciach stacjonarnych należy zgłosić telefonicznie lub mailowo 
podając informacje określone w formularzu zgłoszeniowym (str. 75), 
a zgłoszenia należy kierować do Wydziałów wskazanych w polu „Realizacja”. 

 Zapisy na formy e-learningowe prowadzone są bezpośrednio na platformie, 
a termin realizacji kursu jest wyznaczany po zebraniu się m.in. 15-osobowej 
grupy uczestników. 

 O terminie rozpoczęcia stacjonarnej formy doskonalenia zainteresowani 
zostaną poinformowani telefonicznie lub mailowo na min. tydzień przed 
planowanym terminem zajęć, a formy e-learningowej bezpośrednio 
na platformie. 

 Zapraszamy zainteresowanych nauczycieli na konsultacje, których zakres 
został podany na str. 68-70 niniejszego informatora. Termin należy ustalić 
telefonicznie lub mailowo bezpośrednio z realizatorem konsultacji. 

 Istnieje możliwość opracowania zestawień bibliograficznych na wskazany 
temat. Zamówienia przyjmuje Beata Turulska (55 237 62 74; 
beata.turulska@wmbp.edu.pl). 
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Temat Nie mów, co uczeń ma zrobić dla Ciebie. Mów co Ty zrobisz, 
aby rozwinąć Jego skrzydła 

Czas ok. 4 godz.; 27 października 2016 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele  promocja metod i narzędzi wspierających rozwój uczniów, 
rozwijających ich zainteresowania i motywujących do nauki 

Forma  konferencja 

Realizacja Warmińsko-Mazurska Biblioteka Pedagogiczna w Elblągu 
Państwowa Wyższa Szkoła Zawodowa w Elblągu 

Uwagi  Szczegółowe informacje wraz z programem konferencji 
zostaną opublikowane na stronie www.wmbp.edu.pl na 
początku października 
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Temat Piktochart - edytor do tworzenia infografik 

Czas 3 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzia do tworzenia infografik 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada podstawową znajomość obsługi komputera, konto 
poczty mailowej, 

 potrafi korzystać z przeglądarki internetowej (preferowane: 
Mozilla Firefox, Internet Explorer) 

Pracownia komputerowa: 

 posiada adekwatną do liczby uczestników ilość stanowisk 
komputerowych, stanowisko komputerowe dla prowadzącego, 

 komputery z dostępem do Internetu 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Jadwiga Pawluk 

55 237 62 73, jadwiga.pawluk@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Realizacja w I semestrze 

 Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat BeFunky - sieciowy edytor fotografii 

Czas 3 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzie do modyfikowania zdjęć 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada podstawową znajomość obsługi komputera, konto 
poczty mailowej, 

 potrafi korzystać z przeglądarki internetowej (preferowane: 
Mozilla Firefox, Internet Explorer) 

Pracownia komputerowa: 

 posiada adekwatną do liczby uczestników ilość stanowisk 
komputerowych, stanowisko komputerowe dla prowadzącego, 

 komputery z dostępem do Internetu 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Jadwiga Pawluk 

55 237 62 73, jadwiga.pawluk@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Realizacja w I semestrze 

 Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Ożywić zdjęcia 

Czas 3 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzia do tworzenia „mówiących zdjęć” - Animoto, 
Blabberize, Fotobabble, 

 tworzy pokazy z wybranych zdjęć, dodaje do nich: animację, 
komentarze głosowe, podkład muzyczny 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada podstawową znajomość obsługi komputera, konto 
poczty mailowej, 

 potrafi korzystać z przeglądarki internetowej (preferowane: 
Mozilla Firefox, Internet Explorer) 

Pracownia komputerowa: 

 posiada adekwatną do liczby uczestników ilość stanowisk 
komputerowych, stanowisko komputerowe dla prowadzącego, 

 komputery z dostępem do Internetu i aktualną wtyczką Adobe 
Flash Player 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Jadwiga Pawluk 

55 237 62 73, jadwiga.pawluk@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Realizacja w I semestrze 

 Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Wakacyjne wspomnienia w aplikacji TripWow 

Czas 2 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje aplikację do tworzenia pokazów zdjęć - TRIPWOW, 

 tworzy pokazy z wybranych zdjęć, dodaje do nich podkład 
muzyczny 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada podstawową znajomość obsługi komputera, 

 potrafi korzystać z przeglądarki internetowej (preferowane: 
Mozilla Firefox, Internet Explorer) 

Pracownia komputerowa: 

 posiada adekwatną do liczby uczestników ilość stanowisk 
komputerowych, stanowisko komputerowe dla prowadzącego, 
projektor multimedialny, 

 komputery z dostępem do Internetu i aktualną wtyczką Adobe 
Flash Player 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Jadwiga Pawluk 

55 237 62 73, jadwiga.pawluk@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Realizacja w I semestrze 

 Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 15   

Temat Ozdoby i kartki o tematyce Bożego Narodzenia wykonane 
techniką Quilling 

Czas 3 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 zdobywa podstawowe informacje o technice Quillingu 

 rozwija umiejętności manualne  

 tworzy kartki świąteczne oraz ozdoby (gwiazdki, aniołki, 
choinki) 

Metody  prezentacja, 

 instruktaż 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Jadwiga Pawluk 

55 237 62 73, jadwiga.pawluk@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Realizacja po zebraniu się grupy 

 Zajęcia będą realizowane w drugą sobotę grudnia (10.12.2016) 
w godz. 9.00-15.00 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Przygotowanie wybranych materiałów promocyjnych 
w programie MS Publisher 2010 

Czas 8 godz. szkoleniowych 

Adresat Pracownicy administracji; Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 Przygotowuje się do świadomego i planowego budowania 
pożądanego wizerunku firmy, 

 opracowuje materiały promujące placówkę, 

 nabywa umiejętność pracy z programem Publisher – 
narzędziem do tworzenia szybkich publikacji 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada podstawową znajomość obsługi komputera 

Pracownia komputerowa: 

 posiada adekwatną do liczby uczestników ilość stanowisk 
komputerowych, stanowisko komputerowe dla prowadzącego, 
projektor multimedialny, 

 komputery wyposażone w aplikację MS Publisher 2010 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Jadwiga Pawluk 

55 237 62 73, jadwiga.pawluk@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Zajęcia realizowane będą w dwóch wariantach: 

 jedno spotkanie - sobota w godz. 9.00-15.00 

 dwa spotkania (raz w tygodniu) - wybrany roboczy dzień 
tygodnia w godz. 14.00-17.00 

 Realizacja w I semestrze 

 Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Marzenia o lataniu – tworzenie prostych modeli latających 

Czas 3 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele wychowania przedszkolnego; Nauczyciele nauczania 
zintegrowanego 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 potrafi wykonać proste modele latające z papieru, 

 potrafi wykonać proste urządzenia i zabawki wykorzystujące siłę 
wiatru 

Metody  praca warsztatowa, 

 instruktaż 

Realizacja Wydział Udostępniania Zbiorów – Magdalena Kobylińska 

55 237 62 62, magdalena.kobylinska@wmbp.edu.pl 

 

Temat Instrumenty muzyczne –  radosna twórczość dziecka 

Czas 3 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele wychowania przedszkolnego; Nauczyciele nauczania 
zintegrowanego 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 potrafi wykonać proste instrumenty muzyczne z materiałów z 
recyclingu  

 potrafi zagrać proste rytmy i melodie 

Metody  praca warsztatowa, 

 instruktaż 

Realizacja Wydział Udostępniania Zbiorów – Magdalena Kobylińska 

55 237 62 62, magdalena.kobylinska@wmbp.edu.pl 

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Zabawy z liną i tunelem 

Czas 3 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele wychowania przedszkolnego; Nauczyciele nauczania 
zintegrowanego 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje sposoby wykorzystania liny i tunelu w zabawach 
z dziećmi 

 tworzy propozycje zabaw 

Metody  praca warsztatowa, 

 praca grupowa, 

 instruktaż 

Realizacja Wydział Udostępniania Zbiorów – Magdalena Kobylińska 

55 237 62 62, magdalena.kobylinska@wmbp.edu.pl 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Multimedialne pokazy zdjęć i kolaże w KIZOA 

Czas 3 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje program do tworzenia multimedialnych pokazów zdjęć 
i kolaży Kizoa, 

 dodaje obrazy/video do programu i organizuje je w albumach, 

 tworzy multimedialne pokazy zdjęć/video i kolaże, 

 zapisuje, edytuje i udostępnia multimedialne pokazy zdjęć 
i kolaże 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada: podstawową znajomość  obsługi  komputera,  konto 
poczty mailowej, 

 potrafi  korzystać  z  przeglądarki  internetowej  (preferowana 
Mozilla Firefox) 

Pracownia komputerowa: 

 posiada adekwatną do liczby uczestników ilość stanowisk 
komputerowych, stanowisko komputerowe dla prowadzącego, 
projektor multimedialny, 

 komputery z dostępem do internetu 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Filmy animowane i prezentacje w PowToon 

Czas 3 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzie do tworzenia nietuzinkowych prezentacji 
multimedialnych - PowToon, 

 tworzy prezentację w formie filmu animowanego i pokazu 
slajdów, 

 wstawia obiekty na slajdach (tekst, obraz, dźwięk, kształty, itp.), 

 ustawia efekty przejść między slajdami, 

 zapisuje, edytuje, publikuje i udostępnia prezentację 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada: podstawową znajomość obsługi komputera, konto 
poczty mailowej, 

 potrafi korzystać z przeglądarki internetowej (preferowana 
Mozilla Firefox) 

Pracownia komputerowa: 

 posiada adekwatną do liczby uczestników ilość stanowisk 
komputerowych, stanowisko komputerowe dla prowadzącego, 

 komputery z dostępem do Internetu 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Quizizz - klasowy turniej wiedzy 

Czas 2 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzie do tworzenia quizów - Quizizz, 

 tworzy quiz, 

 udostępnia quiz w formie gry w czasie rzeczywistym lub w 
formie pracy domowej 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada: podstawową znajomość obsługi komputera, konto 
poczty mailowej, 

 potrafi korzystać z przeglądarki internetowej (preferowana 
Mozilla Firefox) 

Pracownia komputerowa: 

 posiada adekwatną do liczby uczestników ilość stanowisk 
komputerowych, stanowisko komputerowe dla prowadzącego, 

 komputery z dostępem do Internetu 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

 
  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 22   

Temat Granie w opowiadanie – wykorzystanie gier towarzyskich 
w kształtowaniu umiejętności wypowiadania się 

Czas 3 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele nauczania zintegrowanego; Nauczyciele języka 
polskiego z II etapu edukacyjnego; Nauczyciele języków obcych z II 
etapu edukacyjnego 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 wykorzystuje gry (m.in. Story Cubs; Dixit; Dawno, dawno temu) 
do kształtowania umiejętności wypowiadania się, 

 poznaje generatory do tworzenia kostek, kart 

Metody  gra dydaktyczna, 

 indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada: podstawową znajomość obsługi komputera, konto 
poczty mailowej, 

 potrafi korzystać z przeglądarki internetowej (preferowana 
Mozilla Firefox) 

Pracownia komputerowa: 

 posiada adekwatną do liczby uczestników ilość stanowisk 
komputerowych, stanowisko komputerowe dla prowadzącego, 

 komputery z dostępem do Internetu 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

  



 23   

Temat OrtoGRA - wykorzystanie gier towarzyskich 
w kształtowaniu poprawności ortograficznej 

Czas 3 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele nauczania zintegrowanego; Nauczyciele języka 
polskiego z II etapu edukacyjnego; Nauczyciele języków obcych z II 
etapu edukacyjnego 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 wykorzystuje gry (m.in. Dobble, Bingo) do kształtowania 
poprawności ortograficznej, 

 poznaje generatory do tworzenia kart 

Metody  gra dydaktyczna, 

 indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada: podstawową znajomość obsługi komputera, 

 potrafi korzystać z przeglądarki internetowej (preferowane: 
Mozilla Firefox, Internet Explorer) 

Pracownia komputerowa: 

 posiada adekwatną do liczby uczestników ilość stanowisk 
komputerowych, stanowisko komputerowe dla prowadzącego, 

 komputery z dostępem do Internetu 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

  



 24   

Temat Sketchnoting – forma wspomagania zapamiętywania 

Czas 3 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 wie na czym polega „sketchnoting”, 

 tworzy notatkę rysunkową, 

 jest gotowy wykorzystać sketchnoting w pracy z uczniami 

Metody  wizualizacja, 

 praca warsztatowa, 

 wykład 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 25   

Temat Wykorzystanie TIK w pracy z uczniami 

Czas 3 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 zna modele wykorzystania TIK w pracy z uczniami, 

 umie przygotować zajęcia z wykorzystaniem TIK, 

 wie, gdzie szukać inspiracji wykorzystania TIK w pracy z uczniami 

Metody  wykład, 

 praca warsztatowa, 

 indywidualna praca przy komputerze 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada: podstawową znajomość obsługi komputera, konto 
poczty mailowej, 

 potrafi korzystać z przeglądarki internetowej (preferowane: 
Mozilla Firefox, Internet Explorer) 

Pracownia komputerowa: 

 posiada adekwatną do liczby uczestników ilość stanowisk 
komputerowych, stanowisko komputerowe dla prowadzącego, 

 komputery z dostępem do Internetu 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 26   

Temat Voki – mówiący awatar 

Czas 2 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele języków obcych 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzie online do tworzenia avatara – program Voki, 

 tworzy avatara z wykorzystaniem dostępnych opcji programu 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 prezentacja, instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada: podstawową znajomość obsługi komputera, konto 
poczty mailowej, 

 potrafi korzystać z przeglądarki internetowej (preferowana 
Mozilla Firefox) 

Pracownia komputerowa: 

 posiada adekwatną do liczby uczestników ilość stanowisk 
komputerowych, stanowisko komputerowe dla prowadzącego,  

 komputery z dostępem do Internetu 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Mateusz 
Paradowski 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 27   

Temat Toondoo – komiks na lekcji 

Czas 4 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów; opiekunowie projektów 
edukacyjnych 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzie online do tworzenia komiksów – aplikację 
Toondoo, 

 tworzy pojedyncze okna komiksu z wykorzystaniem możliwości 
aplikacji, 

 składa pojedyncze okna komiksu w książeczkę 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 prezentacja, instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada: podstawową znajomość obsługi komputera, konto 
poczty mailowej, 

 potrafi korzystać z przeglądarki internetowej (preferowana 
Mozilla Firefox) 

Pracownia komputerowa: 

 posiada adekwatną do liczby uczestników ilość stanowisk 
komputerowych, stanowisko komputerowe dla prowadzącego,  

 komputery z dostępem do Internetu 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Mateusz 
Paradowski 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 28   

Temat Kahoot - pomysł na zaskakującą lekcję powtórzeniową, 
kartkówkę lub test 

Czas 2 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzie online do tworzenia testów i quizów - Kahoot, 

 tworzy test/quiz z wykorzystaniem opcji aplikacji 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 prezentacja, instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada: podstawową znajomość obsługi komputera, konto 
poczty mailowej, 

 potrafi korzystać z przeglądarki internetowej (preferowana 
Mozilla Firefox) 

Pracownia komputerowa: 

 posiada adekwatną do liczby uczestników ilość stanowisk 
komputerowych, stanowisko komputerowe dla prowadzącego,  

 komputery z dostępem do Internetu 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Mateusz 
Paradowski 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 29   

Temat Kamishibai, jako forma pracy z tekstem 

Czas 2 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 wie czym jest kamishibai, 

 zna sposoby wykorzystania kamishibai w pracy z uczniami 

Metody  indywidualna praca warsztatowa, 

 prezentacja, instruktaż 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg, 
Mateusz Paradowski 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 
55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 30   

Temat Lapbook 

Czas 2 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje zasadę tworzenia lapbooka "książki na kolanach" 
(teczki tematycznej), 

 tworzy lapbooka na wybrany temat 

Metody  indywidualna praca warsztatowa, 

 prezentacja, instruktaż 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Mateusz 
Paradowski 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 31   

Temat Mapy Google – zaplanuj wirtualną wycieczkę, grę lub lekcję 

Czas 2 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje Goole Maps, zasady tworzenia map oraz możliwości 
pracy z mapami, 

 tworzy mapę w aplikacji Google Maps w wykorzystaniem 
poznanych możliwości 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 prezentacja, instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada: podstawową znajomość obsługi komputera, konto 
poczty mailowej na Gmailu, 

 potrafi korzystać z przeglądarki internetowej (preferowana 
Mozilla Firefox) 

Pracownia komputerowa: 

 posiada adekwatną do liczby uczestników ilość stanowisk 
komputerowych, stanowisko komputerowe dla prowadzącego,  

 komputery z dostępem do Internetu 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Mateusz 
Paradowski 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 32   

Temat Planowanie pracy biblioteki szkolnej w oparciu 
o zarządzanie wiedzą w szkole 

Czas 3 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele bibliotekarze 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 doskonali tworzenie planu pracy biblioteki szkolnej, 

 opracowuje plan pracy biblioteki z wykorzystaniem celów 
SMART oraz elementów zarządzania wiedzą w szkole 

Metody  praca warsztatowa, 

 praca grupowa, 

 prezentacja 

Wymagania Uczestnik: 

 zna podstawy pracy biblioteki szkolnej 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Mateusz 
Paradowski 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Na warsztaty należy przynieść plan pracy biblioteki szkolnej 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 33   

Temat Twórczo o ... 

Czas 2 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje metody pracy z wykorzystaniem materiałów 
graficznych 

Metody  praca warsztatowa, 

 praca grupowa 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Mateusz 
Paradowski 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 34   

Temat Zabawy słowem 

Czas 2 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje metody pracy z uczniami z wykorzystaniem liter i słów, 

 poznaje metody wykorzystania gazet i czasopism w pracy 
z uczniami 

Metody  praca warsztatowa, 

 praca grupowa 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Mateusz 
Paradowski 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 35   

Temat Trello - wirtualna tablica 

Czas 2 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzie online do tworzenia wirtualnych tablic - 
Trello, 

 tworzy wirtualne tablice zawierające różne materiały, 

 poznaje możliwości pracy grupowej z wykorzystaniem Trello 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 prezentacja, instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada: podstawową znajomość obsługi komputera, konto 
poczty mailowej, 

 potrafi korzystać z przeglądarki internetowej (preferowana 
Mozilla Firefox) 

Pracownia komputerowa: 

 posiada adekwatną do liczby uczestników ilość stanowisk 
komputerowych, stanowisko komputerowe dla prowadzącego,  

 komputery z dostępem do Internetu 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Mateusz 
Paradowski 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 36   

Temat Z miłości  do kina - wykorzystanie filmu w pracy z uczniami 

Czas 3 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele języka polskiego, Nauczyciele religii, Nauczyciele 
bibliotekarze, Wychowawcy, zainteresowani tematyką  

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje metody pracy z filmem na lekcji; 

 dzieli się swoim doświadczeniami z pracy z filmem w szkole; 

 poznaje korzyści z oglądania filmów z uczniami; 

 poznaje kierunki i fazy analizy filmu z uczniami 

Metody  praca warsztatowa, 

 praca grupowa, 

 prezentacja 

Wymagania  gotowość do bycia mentorem i przewodnikiem po świecie 
wartości, jakie ukazuje sztuka filmowa 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – 
Mateusz Paradowski 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

Wydział Udostępniania Zbiorów – Mariola Szczepańska 

55 237 62 64, mariola.szczepanska@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Istnieje możliwość realizacji zajęć w placówce 

  



 37   

Temat Opracowanie zbiorów nieksiążkowych - Filmy 

Czas 6 godz. szkoleniowych 

Adresat Nauczyciele bibliotekarze 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 zna normy opracowania dokumentów filmowych, 

 potrafi dokonać wyboru i kolejności danych niezbędnych do 
stworzenia opisu bibliograficznego, 

 potrafi sporządzić opis bibliograficzny dokumentu filmowego na 
różnych poziomach szczegółowości, 

 potrafi sporządzić opis bibliograficzny filmu jedno- 
i kilkuczęściowego 

Metody  praca indywidualna i grupowa, 

 instruktaż 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Mateusz 
Paradowski 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Zajęcia realizowane będą w dwóch wariantach: 

 jedno spotkanie – wybrany roboczy dzień tygodnia w godz. 
10.00-14.30 

 dwa spotkania (raz w tygodniu) - wybrany roboczy dzień 
tygodnia w godz. 12.15-14.30 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 38   

Temat Opracowanie zbiorów nieksiążkowych – Dokumenty 
dźwiękowe 

Czas 6 godz. szkoleniowych 

Adresat Nauczyciele bibliotekarze 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 zna normy opracowania dokumentów dźwiękowych, 

 potrafi dokonać wyboru i kolejności danych niezbędnych do 
stworzenia opisu bibliograficznego, 

 potrafi sporządzić opis bibliograficzny dokumentu 
dźwiękowego na różnych poziomach szczegółowości, 

 potrafi sporządzić opis bibliograficzny dokumentu 
dźwiękowego jedno- i kilkuczęściowego 

Metody  praca indywidualna i grupowa, 

 instruktaż 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Mateusz 
Paradowski 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Zajęcia realizowane będą w dwóch wariantach: 

 jedno spotkanie – wybrany roboczy dzień tygodnia w godz. 
10.00-14.30 

 dwa spotkania (raz w tygodniu) - wybrany roboczy dzień 
tygodnia w godz. 12.15-14.30 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 39   

Temat Opracowanie zbiorów nieksiążkowych – Dokumenty 
elektroniczne 

Czas 6 godz. szkoleniowych 

Adresat Nauczyciele bibliotekarze 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 zna normy opracowania dokumentów elektronicznych, 

 potrafi dokonać wyboru i kolejności danych niezbędnych do 
stworzenia opisu bibliograficznego, 

 potrafi sporządzić opis bibliograficzny dokumentu 
elektronicznego na różnych poziomach szczegółowości, 

 potrafi sporządzić opis bibliograficzny dokumentu 
elektronicznego jedno- i kilkuczęściowego 

Metody  praca indywidualna i grupowa, 

 instruktaż 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Mateusz 
Paradowski 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Zajęcia realizowane będą w dwóch wariantach: 

 jedno spotkanie – wybrany roboczy dzień tygodnia w godz. 
10.00-14.30 

 dwa spotkania (raz w tygodniu) - wybrany roboczy dzień 
tygodnia w godz. 12.15-14.30 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 40   

Temat Jak i gdzie szukać pomocy przy opracowaniu zbiorów 

Czas 4 godz. szkoleniowe 

Adresat Nauczyciele bibliotekarze 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 Korzysta z katalogów Biblioteki Narodowej (katalog centralny, 
bazy BN w systemie MAK – JHP, UKD, multiwyszukiwarka baz BN 
w systemie FIDKAR), 

 korzysta z katalogu KARO, 

 formułuje skuteczne zapytania do poszczególnych 
wyszukiwarek 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada podstawową znajomość obsługi komputera, 

 potrafi korzystać z przeglądarki internetowej (preferowana 
Mozilla Firefox) 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Mateusz 
Paradowski 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 41   

Temat Opracowanie zbiorów książkowych 

Czas 6 godz. szkoleniowych 

Adresat Nauczyciele bibliotekarze 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 zna normy opracowania dokumentów książkowych, 

 potrafi dokonać wyboru i kolejności danych niezbędnych do 
stworzenia opisu bibliograficznego, 

 zna przepisy katalogowania książek, 

 potrafi sporządzić opis bibliograficzny książki jedno- 
i wielotomowej w drugim stopniu szczegółowości 

Metody  praca indywidualna i grupowa, 

 instruktaż 

Realizacja Wydział Gromadzenia i Opracowania Zbiorów – Beata Turulska 

55 237 62 74, beata.turulska@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Zajęcia realizowane będą w dwóch wariantach: 

 jedno spotkanie – wybrany roboczy dzień tygodnia w godz. 
10.00-14.30 

 dwa spotkania (raz w tygodniu) - wybrany roboczy dzień 
tygodnia w godz. 12.15-14.30 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 42   

Temat W labiryncie emocji 

Czas 120 min. 

Adresat Rodzice, opiekunowie, wychowawcy dzieci w wieku 2-10 lat 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 kształtuje umiejętność rozpoznawania uczuć dziecka 

Metody  prezentacja, 

 dyskusja, 

 praca w grupach 

Realizacja Wydział Udostępniania Zbiorów – Joanna Kusowska 

55 237 62 62, joanna.kusowska@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Warsztaty mogą być zorganizowane w porozumieniu 
z wychowawcą klasy, nauczycielem, bądź dyrekcją szkoły. 
Mogą być przeprowadzone w szkole, np. po zebraniu 
dla zainteresowanych rodziców 
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Zdalne formy doskonalenia 
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Temat EclipseCrossword: tworzenie interaktywnych krzyżówek 

Czas 6 godz. szkoleniowych (1 tydzień) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzie do tworzenia interaktywnych krzyżówek 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada: podstawową znajomość obsługi komputera, konto 
poczty mailowej, dostęp do komputera wyposażonego 
w: Adobe Reader, program do przeglądania filmów, 
przeglądarkę Mozilla Firefox lub Internet Explorer i dostęp 
do Internetu, słuchawki lub głośniki, 

 ma włączoną w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek) 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Jadwiga Pawluk 

55 237 62 73, jadwiga.pawluk@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Realizacja w I półroczu 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Prezi – nowe oblicze prezentacji 

Czas 8 godz. szkoleniowych (2 tygodnie) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzie do tworzenia prezentacji multimedialnej 
w konwencji „mapy myśli”, 

 tworzy prezitację wykorzystując możliwości aplikacji Prezi 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada: podstawową znajomość obsługi komputera, konto 
poczty mailowej, dostęp do komputera wyposażonego 
w: Adobe Reader, program do przeglądania filmów, 
przeglądarkę Mozilla Firefox lub Internet Explorer i dostęp 
do Internetu, słuchawki lub głośniki, 

 ma włączoną w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek) 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Photo Story 3 dla Windows 

Czas 8 godz. szkoleniowych (2 tygodnie) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 nabywa umiejętność tworzenia multimedialnego pokazu zdjęć, 

 dokonuje podstawowej obróbki zdjęć, 

 podpisuje obrazy, dodaje podkład muzyczny lub nagrywa 
własną narrację, 

 zapisuje pokaz w formie pliku video 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w MS PowerPoint 2010, 
Adobe Reader, program do przeglądania filmów, przeglądarkę 
Mozilla Firefox lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Infografika – wizualizacja informacji 

Czas 4 godz. szkoleniowe (1 tydzień) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzie do tworzenia infografiki, 

 tworzy infografikę wykorzystując możliwości aplikacji Easel.ly 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada: podstawową znajomość obsługi komputera, konto 
poczty mailowej, dostęp do komputera wyposażonego 
w: Adobe Reader, program do przeglądania filmów, 
przeglądarkę Mozilla Firefox lub Internet Explorer i dostęp 
do Internetu, słuchawki lub głośniki, 

 ma włączoną w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek) 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Pinterest – kolekcjonowanie materiałów wizualnych 

Czas 4 godz. szkoleniowe (1 tydzień) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzie do kolekcjonowania i porządkowania 
obrazów i filmów znalezionych w Internecie 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 posiada: podstawową znajomość obsługi komputera, konto 
poczty mailowej, dostęp do komputera wyposażonego 
w: Adobe Reader, program do przeglądania filmów, 
przeglądarkę Mozilla Firefox lub Internet Explorer i dostęp 
do Internetu, słuchawki lub głośniki, 

 ma włączoną w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek) 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Piktochart - edytor do tworzenia infografik 

Czas 8 godz. szkoleniowych (2 tygodnie) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzie do tworzenia infografik 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Jadwiga Pawluk 

55 237 62 73, jadwiga.pawluk@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Realizacja w I półroczu 

 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat BeFunky - sieciowy edytor fotografii 

Czas 8 godz. szkoleniowych (2 tygodnie) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 nabycie podstawowych informacji o metodach przekształcania 
obrazów 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Jadwiga Pawluk 

55 237 62 73, jadwiga.pawluk@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Realizacja w I półroczu 

 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Ożywić zdjęcia 

Czas 12 godz. szkoleniowych (3 tygodnie) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzia do tworzenia „mówiących zdjęć” - Animoto, 
Blabberize, Fotobabble 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Jadwiga Pawluk 

55 237 62 73, jadwiga.pawluk@wmbp.edu.pl 

Uwagi  Realizacja w I półroczu 

 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Voki 

Czas 4 godz. szkoleniowe (1 tydzień) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzie online do tworzenia avatara – program Voki, 

 tworzy avatara z wykorzystaniem dostępnych opcji programu 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów - Mateusz 
Paradowski 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Toondoo – komiks w sieci 

Czas 4 godz. szkoleniowe (10 dni) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzie online do tworzenia komiksów w sieci – 
program Toondoo, 

 tworzy pojedyncze okna komiksu i książeczkę komiksową 
z wykorzystaniem możliwości aplikacji Toondoo 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów - Mateusz 
Paradowski 
55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

 
  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Mapy Google – zaplanuj wirtualną wycieczkę, grę lub lekcję 

Czas 4 godz. szkoleniowych (tydzień) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje Goole Maps, zasady tworzenia map oraz możliwości 
pracy z mapami 

 tworzy mapę w aplikacji Google Maps w wykorzystaniem 
poznanych możliwości 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail na Gmailu, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – 
Mateusz Paradowski 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 55   

Temat Trello - wirtualna tablica 

Czas 4 godz. szkoleniowych (tydzień) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzie online do tworzenia wirtualnych tablic - 
aplikację Trello, 

 tworzy wirtualne tablice zawierające różne materiały, 

 poznaje możliwości pracy grupowej z wykorzystaniem Trello 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – 
Mateusz Paradowski 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Elektroniczna książeczka - StoryJumper 

Czas 4 godz. szkoleniowe (tydzień) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 tworzy elektroniczną książeczkę z wykorzystaniem narzędzi 
udostępnionych w Serwisie, 

 tworzy i zarządza wirtualną klasą 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 57   

Temat Mini komiks w ToonyTool 

Czas 4 godz. szkoleniowe (tydzień) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 tworzy mini komiks z wykorzystaniem narzędzi dostępnych 
w aplikacji, 

 udostępnia utworzony komiks 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Fiszki online, jako pomoc w nauce języka 

Czas 2 godz. szkoleniowe (tydzień) 

Adresat Nauczyciele języków obcych 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 poznaje narzędzie do tworzenia fiszek online - Quizlet, 

 tworzy zestawy słówek, 

 korzysta  z  narzędzi serwisu wspomagających naukę słówek, 

 udostępnia zestawy słówek, 

 tworzy wirtualne klasy 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Nauka-Zabawa-Rozwój. LearningApps 

Czas 8 godz. szkoleniowych (2 tygodnie) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 przegląda zasoby LearningApps.org, 

 tworzy interaktywne ćwiczenia, 

 tworzy wirtualne klasy i generuje konta dla uczniów, 

 zapisuje ćwiczenia w wersji offline, 

 osadza ćwiczenia na stronie internetowej lub blogu, 

 publikuje aplikacje w LearningApps.org. 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Nauka-Zabawa-Rozwój. Educaplay 

Czas 8 godz. szkoleniowych (2 tygodnie) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 przeglądania zasobów Educaplay, 

 tworzenia interaktywnych ćwiczeń, 

 tworzenia grup, 

 zapisywania ćwiczeń w wersji offline, 

 publikowania ćwiczeń w Educaplay. 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 61   

Temat Udostępnianie materiałów edukacyjnych w Blendspace 

Czas 2 godz. szkoleniowe (tydzień) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 tworzy zestaw materiałów edukacyjnych (e-lekcję), 

 umieszcza w e-lekcji różne zasoby, w tym: linki do stron 
internetowych, filmów, zdjęć, notatki, pliki i quizy, 

 udostępnia e-lekcję, 

 tworzy wirtualną klasę 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1


 62   

Temat Multimedialne pokazy zdjęć i kolaże w KIZOA 

Czas 6 godz. szkoleniowych (2 tygodnie) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 Dodawania obrazów/video do programu i organizowania ich w 
albumach, 

 tworzenia multimedialnych pokazów zdjęć/video, 

 tworzenia kolaży, 

 zapisywania i edytowania kolaży i pokazów, 

 zapisywania i udostępniania kolaży i pokazów 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Filmy animowane i prezentacje w PowToon 

Czas 8 godz. szkoleniowych (2 tygodnie) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 tworzenia nowej prezentacji w formie pokazu slajdów i filmu 
animowanego, 

 wstawiania obiektów na slajdach (tekst, obraz, dźwięk, kształty, 
video, itp.), 

 ustawiania efektów przejść między slajdami, 

 zapisywania i edytowania prezentacji, 

 publikowania i udostępniania prezentacji 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Niesamowita prezentacja w Emaze 

Czas 4 godz. szkoleniowe (tydzień) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 tworzenia nowej prezentacji, 

 wstawiania multimedialnych  obiektów do prezentacji (tekst, 
obraz, multimedia, kształty, wykresy, prezentacje PowerPoint), 

 zapisywania prezentacji, 

 udostępniania prezentacji 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Quizizz - klasowy turniej wiedzy 

Czas 2 godz. szkoleniowe (tydzień) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 tworzenia quizu, 

 udostępniania quizu w formie gry w czasie rzeczywistym lub 
w formie pracy domowej 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat PADLET - wirtualna tablica 

Czas 2 godz. szkoleniowe (tydzień) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 tworzenia wirtualnych tablic, 

 umieszczania na wirtualnej tablicy różnych zasobów, w tym: 
linków do stron internetowych, filmów, zdjęć, notatek, plików, 

 udostępniania i eksportowania wirtualnej tablicy 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania  podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

  

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Chmura wyrazów - Tagxedo 

Czas 2 godz. szkoleniowe (tydzień) 

Adresat Nauczyciele różnych przedmiotów 

Cele 
operacyjne 

Uczestnik: 

 pobiera/wprowadza tekst do utworzenia chmury wyrazów, 

 wybiera motyw i kształt dla chmury wyrazów, 

 zapisuje chmurę wyrazów 

Metody  indywidualna praca przy komputerze, 

 instruktaż 

Wymagania Uczestnik: 

 podstawowa znajomość obsługi komputera, 

 posiadanie konta poczty e-mail, 

 umiejętność korzystania z przeglądarki internetowej (Mozilla 
Firefox; Internet Explorer), 

 dostęp do komputera wyposażonego w: Adobe Reader, 
program do przeglądania filmów, przeglądarkę Mozilla Firefox 
lub Internet Explorer i dostęp do Internetu, bezpłatny dodatek 
Silverlight 

 włączona w przeglądarce możliwość przyjmowania cookies 
(ciasteczek), 

 słuchawki lub głośniki 

Realizacja Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów – Anna Szeląg 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Konsultacje 
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Temat E-learning w edukacji 

Adresat Dyrektorzy szkół i placówek oświatowych; Nauczyciele różnych 
przedmiotów 

Realizacja Anna Szeląg - Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

 

Temat TIK w edukacji 

Adresat Dyrektorzy szkół i placówek oświatowych; Nauczyciele różnych 
przedmiotów 

Realizacja Anna Szeląg - Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

 

Temat Ewidencja materiałów bibliotecznych 

Adresat Nauczyciele bibliotekarze 

Realizacja Anna Szeląg - Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

Temat Opracowanie zbiorów nieksiążkowych 

Adresat Nauczyciele bibliotekarze 

Realizacja Mateusz Paradowski - Wydział Wspomagania Edukacji 
i Multimediów 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Temat Awans zawodowy nauczyciela bibliotekarza 

Adresat Nauczyciele bibliotekarze rozpoczynający lub kończący realizację 
stażu na kolejny stopień awansu zawodowego 

Realizacja Anna Szeląg - Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów 

55 237 62 73, anna.szelag@wmbp.edu.pl 

 

  

Temat Język Haseł Przedmiotowych BN  

Adresat Nauczyciele bibliotekarze 

Realizacja Beata Turulska, Anna Wierzyńska - Wydział Gromadzenia 
i Opracowania Zbiorów 

55 237 62 74, beata.turulska@wmbp.edu.pl ; 
anna.wierzynska@wmbp.edu.pl 

Temat Opracowanie zbiorów książkowych 

Adresat Nauczyciele bibliotekarze 

Realizacja Beata Turulska, Anna Wierzyńska - Wydział Gromadzenia 
i Opracowania Zbiorów 

55 237 62 65, mateusz.paradowski@wmbp.edu.pl 

http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
http://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/?s=7&level=liceum&d=1
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Wspomaganie szkół i placówek 
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Wspomaganie polega na zaplanowaniu i przeprowadzeniu w związku 
z potrzebami szkoły lub placówki działań, mających na celu poprawę jakości 
ich pracy. Obejmuje: 

 pomoc w diagnozowaniu potrzeb szkoły lub placówki, 

 ustalenie sposobów działania prowadzących do zaspokojenia potrzeb 
szkoły lub placówki, 

 zaplanowanie form wspomagania i ich realizację, 

 wspólną ocenę efektów realizacji zaplanowanych form wspomagania 
i opracowanie wniosków z ich realizacji. 

Zapraszamy szkoły i placówki oświatowe 
do Warmińsko-Mazurskiej Biblioteki Pedagogicznej w Elblągu 

 
Pomożemy Wam: 

 dokonać diagnozy Waszych potrzeb 
 ustalić sposoby działania do ich zaspokojenia 

 zaplanować formy wspomagania i ich realizację 

Wspólnie ocenimy efekty realizacji zaplanowanych działań 
i opracujemy wnioski z ich realizacji 

Zapraszamy do współpracy 

Warmińsko-Mazurska Biblioteka Pedagogiczna w Elblągu 

Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów 
ul. Świętego Ducha 25 

82-300 Elbląg 
tel. 55 237 62 65, 55 237 62 73 
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Sieci współpracy i samokształcenia 
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Wspomaganie polega również na organizowaniu i prowadzeniu sieci 
współpracy i samokształcenia dla nauczycieli. 

Sieć jest formą pracy, która umożliwia samokształcenie i kooperację. 
Ułatwia wymianę doświadczeń, tworzenie nowych rozwiązań 
oraz poszerzanie kompetencji. To działanie oparte na partnerstwie 
i wzajemności. 

Sieć stanowi doskonałe uzupełnienie dotychczas stosowanych form 
doskonalenia nauczycieli, takich jak szkolenia, warsztaty, spotkania 
zespołów przedmiotowych 

W roku szkolnym 2016/2017 Biblioteka Pedagogiczna w Elblągu planuje 
zorganizować i prowadzić sieci współpracy i samokształcenia: 

 dla nauczycieli bibliotekarzy szkolnych, 

 dla nauczycieli religii, 

 dla nauczycieli przyrody, 

 „Biblioterapia na języku polskim i godzinie wychowawczej”, 

 „Rozwijanie kompetencji informatycznych dzieci na I etapie 
edukacyjnym”. 

Bliższych informacji udziela Wydział Wspomagania Edukacji i Multimediów 
(55 237 62 73; anna.szelag@wmbp.edu.pl). 

Zapraszamy do współpracy! 
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Formularz zgłoszeniowy1 
 

Temat formy  

Ilość spotkań 2 Jedno spotkanie Dwa spotkania 

Imię i nazwisko 
uczestnika 

 

Nr telefonu  

E-mail  

Miejsce pracy  

Nauczany 
przedmiot / 
stanowisko 

 

 
 
Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych, zgodnie z Ustawą z dnia 
29 sierpnia 1997 r. o Ochronie Danych Osobowych Dz. Ust. Nr 133 poz. 883 

 
   ……………………….                                     …………………………………. 

Data      Podpis 
  

                                                           
1 Formularz zgłoszeniowy dotyczy zapisów na formy stacjonarne. Zapisy na formy 

zdalne są prowadzone bezpośrednio na platformie 
2 Właściwe podkreślić w przypadku zajęć stacjonarnych realizowanych w dwóch wariantach 
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Biblioteka Pedagogiczna w Elblągu 

zaprasza w następujące dni i godziny: 

WYDZIAŁ UDOSTĘPNIANIA ZBIORÓW 

Poniedziałek 900 – 1800 

Wtorek 900 - 1800 

Środa 900 - 1500 

Czwartek 900 - 1500 

Piątek 900 - 1800 

2. i 4. sobota miesiąca 900 - 1500 

Kontakt 
'  55 237 62 62; 55 237 62 63 (wypożyczalnia) 

'  55 237 62 64 (czytelnia) 
wypozyczalnia@wmbp.edu.pl 

Po zbiory multimedialne zaprasza 

WYDZIAŁ WSPOMAGANIA EDUKACJI I MULTIMEDIÓW 

Poniedziałek 900 – 1800 

Wtorek 900 - 1500 

Środa 900 - 1500 

Czwartek nieczynne 

Piątek 900 - 1800 

Sobota nieczynne 

Kontakt 
'  55 237 62 65; 55 237 62 73 

multimedia@wmbp.edu.pl 

www.wmbp.edu.pl 
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